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Temel Kavramlar

Tas Hareketi: Bir satranc tasinin yetenekleri dahilinde bos bir
kareye gitmesi.

Tas Alma: Bir satranc tasinin hareket edebildigi (piyonlar istisna)

karede rakip tas varsa, onu oyun disina ¢cikarmasi. Oyuncu kendi
tasini alamaz!

Sah Cekme: Bir satranc tasinin tas alabildigi bir karede rakip
sahin olmasi durumu.

Mat: Sah cekilirken sahin bu tehditten kurtulamamasi durumu.

Pat: Sah cekili degilken hamle sirasi kendisinde olan oyuncunun
kurallara uygun hamlesinin olmamasi durumu.



Oyun Kurallar: (Dokunma)

Kendi tasina dokunan oyuncu o tasi oynamak zorundadir.

Oyuncu kendi birden fazla tasina dokunmussa, dokundugu ilk
tasi oynamak zorundadir.

Rakibin tasina dokunan oyuncu o tasi kendi taslarindan birisiyle
almak zorundadir.

Hamlede olan oyuncu, énce DUZELTIYORUM demek kosuluyla,
tasina dokunarak onun tahtadaki konumunu duzeltebilir. Hamle
rakipte iken, sizin degil rakibinizin saati calisiyorken, bunu
yapamazsiniz.



Oyun Kurallar1 (Kazanc - Beraberlik)

Rakibi mat eden oyuncu, maci kazanir.

Rakibinin oyun icin verilen suresi biten oyuncu, maci kazanir.

Rakibi 2 defa kurallara uygun olmayan hamle yapan oyuncu, maci kazanir.
Rakibi terk eden (yenilgiyi kabul eden) oyuncu, maci kazanir.

Pat konumunda, mac berabere biter.

Iki oyuncu mac esnasinda beraberlikte anlasirsa, mac berabere biter.

Iki tarafinda mat edebilecegi tas kalmazsa, mac berabere biter.

Oyun boyunca 3 defa ayni konum tahta tzerinde olusursa, oyunculardan
birinin talebi halinde mac¢ berabere biter.

Ovyun boyunca 5 defa ayni konum tahta tUzerinde olusursa, hakem maci
berabere bitirebilir.

50 hamle boyunca hi¢ piyon hamlesi yapilmazsa veya bir tas alinmazsa,
oyunculardan birinin talebi halinde macg berabere biter.

75 hamle bonunca hic piyon hamlesi yapilmazsa veya bir tas alinmazsa,
hakem maci berabere bitirebilir.



Piyonlarin Hareketi (1)

| © Baslangic konumundaki piyonlar ilk
cikislarinda 1 veya 2 kare cikabilir.

| * Baslangic konumu disindaki
karelere gelmis olan piyonlar
sadece 1 kare ilerler.

| * Piyonlar sadece ileri gider.



Piyonlarin Hareketi (2)

| © Piyonlar bir kare 6n caprazinda
1 bulunan tasi alabilir. Piyon aldigi
tasin yerine gecer.

* a2’deki beyaz piyon, b3’de rakip bir
tas varsa, onu alabilir.
| gd’deki beyaz piyon, f5 veya h5’de
rakip bir tas varsa, onu alabilir.




Piyonlarin Hareketi (3)

] - Gecerken Alma: Bir piyon baslangic
karesinden ilk cikisinda 2 kare
ilerletilmisse ve bu sekilde rakip bir
piyonun hemen yanindaki kareye
gelmisse, rakip piyon bu hamleye
cevap olarak ilk hamlesinde, sanki bu
piyon 1 kare cikmis gibi onu alabilir.

* Siyah c7’den c5’ e oynarsa, beyaz
d5’den c6’ya oynayarak bu piyonu
alabilir.

* Beyaz g2’den gd’e oynarsa, siyah onu
alamaz.



Piyonlarin Hareketi (4)

| © Rakip sahadaki son siraya kadar
1 ulasabilen piyon terfi eder.

| * Vezir, Kale, At veya Fil olabilir.

* Bu nedenle piyonlar ilerledikce
daha degerli hale gelir.




Vezirin Hareketi
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Yatay, dikey ve diyagonal (capraz) her yone
\ sinirsizca gidebilir.
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Alabildigi rakip taslardan 6tesi ile kendi
tasinin karesine ve Gtesine gecemez.

\



Kalenin Hareketi
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Yatay ve dikey her yone sinirsizca gidebilir.

AIabiIdiél rak|p taslardan 6tesi ile kendi
tasinin karesine ve Gtesine gecemez.



Filin Hareketi

Sadece diyagonal (capraz) her yone sinirsizca Alabildigi rakip taslardan 6tesi ile kendi
gidebilir. tasinin karesine ve Gtesine gecemez.



Atin Hareketi

L seklinde (2 yatay + 1 dikey veya 2 dikey + 1
yatay) gidebilir.

Taslarin Gzerinden atlama yetenegi var!!!



Sah’ln Hareketi (1)

* Her yone sadece bir kare hareket
edebilir.

| * Hareket edebildigi karede rakip tas
varsa, onu alabilir.

* Gidecegi kare rakip tarafindan tas
| alma tehdidi olan bir kare olamaz.




Sah’in Hareketi (2)

Beyaz sah, rakip kaleden dolayi gidebilecegi Beyaz sah, rakip taslardan dolayi hareket
\ 3 kareden mahrum kalmis durumda. edemiyor.



Sah’in Hareketi (2)

\
\
\\

Hamle beyazda ise, gecerli bir hamlesi Beyaz sah, rakip tasla da dolayi ha reket
\ olmadigi icin PAT! edemiyor. Fakat, atini oynayabilir. Pat degil!



Sah’in Hareketi (3)

;( Hamle beyazda, gecerli bir hamlesi olmadigi Hamle beyazda, gecerli bir hamlesi olmadigi
\\ ve sahi tehdit altinda oldugu icin MAT! Siyah ve sahi tehdit altinda oldugu icin MAT! Siyah
. kazanr. kazanir.



Sah'in Hareketi (4)

Sah cekilmisse,

Sah rakip tarafindan tehdit edilmeyen bir kareye kacabilir (hareket
ederek veya korunmayan rakip bir tasi alarak).

Sah ceken tas alinabilir.
Sah ile sah ceken tas arasina kendi tasini koyabilir.

Turnuvalarda, SAH CEKTIGINI SOYLEMEK yasaktir. Oyuncular sah
cekildigini gormek zorundadir.



Hatali Hamleler

Sah tehdidi altinda iken, sah tehdidinden kurtulmayip baska bir hamle
yapilmasi,

Tuttugu tasin birakilip baska bir tasin oynanmasi,

Sah’in rakip tarafindan tehdit edilen bir kareye oynanmasi (intihar etmek
yasak ©),

Once saate basilip sonra hamle yapilmasi,

Terfilerde piyon oyun disina alinip yerine yeni tas konup sonra saate
basilmasi sirasinin diizgliin yapilmamasi,

Rok atilirken once kalenin tutularak rok hamlesi yapilmasi,

Bir elle oyun oynanip diger elle saate basiimasi,

Dikkat: Oyuncu hamlesini yapip saate bastiginda hatali hamle yapilmis olur. Rakip
saate basmadan, hatali hamle durumunda yapilacaklar listesini uygulamaya gecmeyin.



Hatali Hamle Durumunda

Turnuva saatini durdurun. (Aslinda hakemin gorevi, fakat stireniz
gecmesin)

Elinizi kaldirarak, mimkunse sessiz bir sekilde, hakemi cagirin.

Hakem gelince, ornegin «sah tehdidi altinda iken rakibinizin
baska bir hamle yaptigini» soyleyin.

Rakibinizin Notasyon Kagidina hakem tarafindan HATALI HAMLE
1 diye yazilr.

Ikinci hatali hamleyi yapan taraf, oyunu kaybetmis sayilir.

Istisna: Eger iki hatali yapilmissa ve rakibiniz mat etmeye yetecek tas
(yani, Sah’dan baska tasi) yoksa, mac berabere sonuclanir!



