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Notasyon Kağıdı (1)
• Oyuncuların hamlelerini «notasyon

kağıdı» adı verilen özel hazırlanmış 
çizelgeye yazmasına «Notasyon» denir

• Turnuvalarda her iki oyuncu için de 
zorunludur

• Notasyon kağıdına çiçek-böcek çizmek, 
karalama yapmak, notasyona ait 
olmayan her türlü yazı ve karalama 
yapmak yasaktır (diskalifiye sebebi)

• Hamle sizde iken, yanlış / doğru / eksik 
yazdığınız hamleleri rakibinizin 
notasyon kağıdına bakarak kontrol 
edebilirsiniz.

• Hamle no yanındaki ilk kareye beyaz 
taşın hamlesi ve onun yanına da siyah 
taşın hamlesi yazılır.



Notasyon Kağıdı (2)
• Maç başlamadan önce, Turnuva adı, Tarih, Beyaz 

oyuncunun adı soyadı, Siyah oyuncunun adı soyadı, Masa 
Numarası ve Kaçıncı tur olduğu alanları doldurulur.

• Maç bitince Sonuç kareleri doldurulur (1: kazanan, 0: 
kaybeden, ½: beraberlik) ve iki oyuncu da kendi rengindeki 
imza kısmını imzalar (rakibin notasyon kağıdında da)

• Rakip ilk hamle için tanınan süre içinde gelmemişse, maç 
sonucu gelen oyuncu için + ve gelmeyen oyuncu için –
olarak yazılır. İkisi de gelmezse, iki tarafa da hakem 
tarafından – yazılır.

• Hakem imzalayarak üstteki kopyayı kendine alır, alttaki 
kopyayı oyuncuya verir.

• Bazen, birden fazla kategori varsa, kategori ismi kağıdın en 
tepesindeki boşluğu kategori yazılır (8 YAŞ, 10 YAŞ, AÇIK, 
EMEKTAR, vb.)

• Bazı turnuvalarda 40, 60 ve 80 nolu hamlelere ulaşınca ek 
süre verilir. Bu hamlelerdeki saat resmi bu yüzden 
konulabilir. Ek süre yoksa saat resmi göz ardı



Notasyon (1)

TAŞLAR

• Şah: Ş (İngilizce K)

• Vezir: V (İngilizce Q)

• Kale: K (İngilizce R)

• Fil: F (İngilizce B)

• At: A (İngilizce N)

• Piyon: P (İngilizce P)

Piyon için harf yazılmaz.

KARELER

• Tahtada gidilen kare: e4 gibi

• Eğer iki adet olan taşlardan 
ikisi de aynı kareye 
gidebiliyorsa, önce hangi 
dikey veya yatayda olan 
olduğu yazılır, sonra gidilen 
kare yazılır: bc3 (b dikeyinde 
bulunan taş c3’e) veya 1c3 (1 
yatayında bulunan taş c3’e)
gibi



Notasyon (2)

HAMLELER
• Taş alma: x
• Şah çekme: +
• Mat etme: # (veya, ++)
• Geçerken alma: e.p.
• Kısa Rok: 0-0
• Uzun Rok: 0-0-0
• Beyaz kazandı: 1-0
• Siyah kazandı: 0-1
• Beraberlik: ½-½ (veya sadece, ½)
• Terfi: = işaretinden sonra terfi 

edilen taşın harfi hamlenin 
sonuna yazılır

AÇIKLAMALAR (YORUMLAR)
• İyi hamle: !
• Çok iyi hamle: !!
• Zayıf hamle: ?
• Çok zayıf hamle: ??
• İlginç hamle: !?
• Şüpheli hamle: ?!
• Beyaz kazanır: + -
• Siyah kazanır: - +
• Eşitlik var: =
• Beyaz hafif üstün: =+
• Siyah hafif üstün: +=



Örnek Oyun Notasyonu (1)

Siyah cevap olarak ilk hamlesinde, e7 karesindeki 
piyonu e5 karesine geldi (1... e5)

Beyaz ilk hamlesinde, e2 karesindeki piyonu 
e4 karesine geldi (1. e4)



Örnek Oyun Notasyonu (2)

Siyah cevap olarak ikinci hamlesinde, b8 
karesindeki atını c6 karesine geldi (2… Ac6)

Beyaz ikinci hamlesinde, g1 karesindeki atını f3 karesine geldi 
(2.Af3) Dikkat: Bilgisayar programları taşların harf kısaltmaları 
yerine sembolleri (veya harflerde ise İngilizce) kullanırlar



Örnek Oyun Notasyonu (3)

Siyah cevap olarak üçüncü hamlesinde, g8 karesindeki atını e7 
karesine geldi. Fakat, c6 karesindeki atı da buraya gelebiliyordu. Bu 
nedenle g dikeyindeki at diye belirtildi (3… Age7)

Beyaz üçüncü hamlesinde, f1 karesindeki filini 
b5 karesine geldi (3.Fb5)



Örnek Oyun Notasyonu (4)

Siyah cevap olarak dördüncü hamlesinde, beyazın c6 karesindeki filini 
piyonuyla aldı. Bu taş almayı b7’deki piyonu ile, d7’deki piyonu ile, veya 
e7’deki atı ile yapabilirdi. Piyonla taş aldığı için önce piyonun geldiği 
dikeyin harfi, sonra x işareti, son olarak siyah piyonun yerleştiği karenin 
koordinatı yazıldı (4… dxc6)

Beyaz dördüncü hamlesinde, siyahın c6 karesindeki 
atını aldı (yedi diye söylenir). Taş alma eylemi x ile 
taşın harfi ve gittiği kare arasına konulur (4.Fxc6)



Örnek Oyun Notasyonu (5)

• Bilgisayar programlarının 
tanıdığı yazım şekli (İngilizce):

• 1. e4 e5 2. Nf3 Nc6 3. Bb5 
Nge7 4. Bxc6 dxc6

• Notasyon kağıdına yazılan 
şekli (Türkçe):

• 1. e4 e5 

• 2. Af3 Ac6 

• 3. Fb5 Age7 

• 4. Fxc6 dxc6



Notasyon Bulmak (1)

• Arama motorlarından merak 
ettiğiniz bir turnuvanın resmi 
web sayfasını bulun.

• TSF’ye onaylı bir turnuva ise 
PGN diye bir sekme olur



Notasyon Bulmak (2)

• Linkleri izleyerek turlara ait 
oyunlara ulaşabilirsiniz.

• En alttaki indir yazan linki 
tıkladığınızda PGN (portable
game notation) formatlı 
dosya bilgisayarınıza iner. Bu 
dosya içinde sadece bir oyun 
veya o turda oynanan tüm 
oyunları barındırabilir.

• Sağda yazan notasyon tanıdık 
geldi mi? 



Notasyon Bulmak (3)

1. e4 c5 2. c4 e6 3. Nc3 Nc6 4. d3 Nf6 5. Nge2 d5

6. cxd5 exd5 7. exd5 Nxd5 8. Nf4 Nxf4 9. Bxf4 Be7 10. Be2 O-O

11. O-O Bf5 12. Qd2 Qd7 13. Rfd1 Rad8 14. Ne4 Nd4 15. Bf1 Qc6

16. Ng3 Bg6 17. Rac1 b6 18. Be5 Bf6 19. Bxd4 Rxd4 20. Rc4 Rfd8

21. b3 h6 22. Rxd4 Bxd4 23. Ne2 Be5 24. Nc1 Qf6 25. a4 Bf4

26. Qc2 Be5 27. Be2 Qf4 28. g3 Qf6 29. Bf1 Bd4 30. Qe2 Bh5

31. g4 Bg6 32. Bg2 Rd6 33. Qf3 Qxf3 34. Bxf3 Bb2 35. Be2 f5

36. Na2 fxg4 37. Bxg4 Rxd3 38. Rxd3 Bxd3 39. Be6 Kf8 40. b4 c4

41. a5 c3 42. axb6 axb6 43. Kg2 c2 44. Kf3 c1=Q 45. Nxc1 Bxc1

46. Bd7 Ke7 47. Bc6 Bd2 48. b5 Kd6

Not: c2’deki siyah piyon c1’e giderek, vezir olarak terfi etmiş

BU NOTASYONA 
BAKARAK 
HAMLELERİ 
OYNATABİLİR 
MİSİNİZ? BÖYLECE 
HEM KENDİ 
OYUNLARINDA 
YAPTIĞIN 
HATALARI 
İNCELEYEBİLİR 
HEM DE DİĞER 
OYUNCULARDAN 
BİRŞEYLER 
ÖĞRENEBİLİRSİN 
!!!



Örnek Notasyon Kağıdı 

1. Nf3 d5 2. c4 c6 3. cxd5 cxd5 4. Nc3 Nf6

5. g3 Nc6 6. Bg2 d4 7. Nb5 a6 8. Na3 e5

9. b3 Be6 10. O-O Bd5 11. d3 b5 12. Nc2 Rc8

13. e4 Be6 14. Ng5 Bg4 15. Qd2 h6 16. h3 Bd7

17. Nf3 Bc5 18. Nh4 O-O 19. f4 exf4 20. e5 Nxe5

21. gxf4 Nc6 22. Bb2 Nh5 23. Qf2 Nb4 24. Nxb4 Bxb4

25. Bxd4 Bc3 26. Bxc3 Rxc3 27. Rac1 Qc8 28. Rxc3 Qxc3

29. Qf3 Nf6 30. Qd1 b4 31. Nf3 Bb5 32. Ne5 Rd8

33. Rf3 Qd4 34. Kh2 Nd5 35. Qd2 g5 36. Nxf7 Kxf7

37. fxg5 Kg8 38. gxh6 Qe5 39. Rg3 Kh8 40. d4 Qf4

41. Qe1 Qxd4 42. h7 Nc3 43. Qe6


