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Satranc¢ Oyunu Evreleri
Acilis

Taslarin gelistirildigi evredir. Genellikle, tim taslar oyuna sokulup rok
atilincaya kadar gecen hamlelerdir. Ortalama olarak 10.hamleye kadar
surer.

Oyun ortasi

Cesitli taktik ve stratejik hamlelerin yapildigi, her iki tarafindan bircok
seceneginin oldugu evredir.

Oyun sonu

Artik taslarin azaldigi (genellikle vezir ve kale gibi agir taslarin oyun
disina alindigi) ve piyonlar ile varsa atlarin veya fillerin uyumunun 6nem
kazandigi evredir.



Acilis Neden Onemlidir?

Acilisin temel amaci; ordunuzdaki rutbeli askerleri
(taslari) savastaki en etkili mevzilere getirmektir:

Ovyunun geri kalanini etkiler

Hem beyazlarin hem de siyahlarin oyun seklini belirler
(agresif, aktif, pasif, vb.)

Oyun ortasi ve oyun sonu asamalarinda kullanilacak
stratejileri ve taktikleri belirler



Taslarin Etkili Oldugu Kareler?

* Herhangi bir tasin tehdit ettigi
karelerin toplami, o tasin ne
kadar etkili oldugunu belirler.

* Beyaz at 8 kareye etki
ederken siyah at sadece 3
kareye etki edebiliyor.

* Bu sekilde tim taslarin hangi
karede iken kac kareye etKki
edebildigini bulalim.
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Piyon ve Sahin Etkisi
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At ve Filin Etkisi
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Kale ve Vezirin Etkisi
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Taslarin Gelisimi

Taslar merkezde (d4, e4, d5,
e5) ve genisletilmis merkezde
daha cok kareye etki
edebiliyor

Kale ve Piyon harig

At ve Fil cok daha gucli oluyor

Vezir ise biraz daha gucli oluyor

Bu nedenle merkeze tas
verlestirmek 6nemli

Sah guvenligi en 6nemli konu
oldugu icin, tahtada cok
sayida tasin oldugu acilis ve
oyun ortasinda sahi guvenli
bolgede saklamak gerekir

Taslarin etkisi rakip sahada
kontrol ettigi kareler arttikca
daha da artar



Temel Acilis Prensipleri

* Merkeze piyon sur
 Hafif aletleri oyuna sok

g + Once at, sonra fil
| * Oncelik rok atilacak tarafta
* Rok at
\ * Diger taraftaki at ve fil

cikmadiysa, onlari oyuna sok

. * Veziri yerinden oynat, boylece
~ kaleler birbirini gorsiin

« Kaleleri merkez piyonlarinin
arkasina getir
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[spanyol ve Italyan Acilislar:
3

14

Ispanyol (Ruy-Lopez) Acilisi: Beyazlarin c6 karesindeki siyah ati
fili ile alip korumasiz kalacak olan e5 karesindeki siyah piyonunu
atiyla alma tehdidi Gzerine kurulu bir acils.
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italyan Acilisi: Beyazlarin sadece siyah sah tarafindan
korunan zayif f7 karesindeki piyona saldirma fikri
Uzerine kurulu bir acilis.



