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Mat

Taraflardan birinin sahi tehdit altinda iken, bu tehditten
kurtulamiyorsa mat olmus demektir.

Tehditten kurtulmak icin,
Sah ceken tas alinabilir,
Sah guvenli bir kareye kacirilabilir, veya
Sah ile sah ceken tasin arasina bir tas konularak perdeleme yapilabilir.

Rakibini mat yapan taraf oyunu kazanmis olur.

Satran¢ oyununun esas amaci rakibi mat etmektir.



Mat Konumu (1)

Koridor Mati (Arka Sira Mati): Kale sah c¢ekiyor, Sahin
ider (Kd8). kacabilecegi glivenli bir kare yok.



Mat Konumu (2)

\ Beyaz kale siyah ati yiyerek sah cekmek icin a3 Arap Mati: Kale sah c¢ekiyor, Sahin kacabilecegi gtivenli
\garesinden a7 karesine gider (Kxa7). bir kare yok, At kaleyi korudugu icin Sah kaleyi alamiyor.
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Mat Konumu (3)

Kale sah cekmek icin d5 karesinden d8 Anestezi Mati: Kale sah ¢ekiyor, At sahin kacabilecegi kareleri
karesine gider (Kd8). tutuyor, Sahin kacabilecegi glivenli bir kare yok
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Mat Konumu (4)
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ab I;\qresindeki kale sah cekmek icin a8 karesine gider
(Ka8). b7 karesindeki kale siyah sahin 7 ve daha asagi
yataylara kacmasini engellemekle gérevli ©

Merdiven Mati: a8 kalesi sah cekiyor, b7 kalesi sahin kacabilecegi
kareleri tutuyor, Sahin kacabilecegi glivenli bir kare yok (Burada
kalelerden birinin yerine vezir de ayni isi yapar)



Mat Konumu (5)
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d5 karesindeki kale sah cekmek icin d8 karesine gider Kaleyl.e 0p32|syon Matl: el gl geklyor,. Bey?.z §?h 5|y.ah. il
(Kd) kacabilecegi kareleri tutuyor, Sahin kacabilecegi glivenli bir kare
N yok.



Mat Konumu (6)

a5 karesindeki vezir sah ¢cekmek icin siyah kaleyi Vezirle Opozisyon Mati: Vezir sah cekiyor, Beyaz sah siyah sahin
yiyerek d8 karesine gider (Vxd8). kacabilecegi kareleri tutuyor, Sahin kacabilecegi glivenli bir kare yok.
N



Mat Konumu (7)

Siyah kale\§7 karesinden beyaza sah cekiyor. d4 karesindeki
vezir hem bb%(;hditten kurtulmak hem de siyahlara sah
cekmek icin siyah kaleyi yiyerek g7 karesine gider (Vxg7).

Vezir Mati: beyaz vezir siyahlara sah cekiyor, Beyaz sah
vezirini koruyor, Siyah sahin kacabilecegi glivenli bir kare yok.



Mat Konumu (8)

Beyazla\r\hem veziri hem de fili ile siyahin filini yemekle
tehdit ediyor. Ayni zamanda sah cekebilmek icin vezir siyah
fili yiverek g7 karesine gider (Vxg7).

Vezir Mati: Vezir sah cekiyor, Beyaz fil vezirini koruyor, Siyah
sahin kacabilecegi giuivenli bir kare yok.



Mat Konumu (9)

Ié\gyazlar piyonu ile siyahin atini yemek ve sah cekmek Piyonla Mat: Piyon sah cekiyor, Beyaz sah piyonu koruyor,
tehdidinde bulunuyor. Beyazlar h4 karesindeki Vezir siyah sahin kacabilecegi kareleri tutuyor, Siyah sahin
piyonuyla ati yiyerek g5 karesine gider (hxg5). kacabilecegi glivenli bir kare yok



Mat Yanilgisi (1)

Siyahlar afi\jle beyazlarin hem vezirini hem de filini almakla Dikkat: Vezir sah ¢ekiyor, Beyaz fil veziri koruyor, Siyah sahin
tehdit ediyor. Beyazlar ise veziri ile g7 karesine giderek filinin kacabilecegi glivenli bir kare yok, FAKAT Siyah at veziri alir
korumasinda Fnat etmek hayalini kuruyor (Vg7??). (Axg7) ve MATTAN KURTULUR.



Mat Yanilgisi (2)

| * Siyah kale ile beyaz sah arasinda beyaz vezir
var. Beyaz vezir kendi filinin korumasinda g7
karesinden mat tehdidinde bulunuyor. Hamle
sirasi beyazda olsa bile, beyaz vezir kendi sahini
tehdit altinda kalmasina izin vererek g7
karesine gidemez. Buna agmaz konumu denir.

* Bu durumda, beyaz oyuncu yanlislkla vezirini
g7 karesine gb’tdriig mat ettigini ilan etse bile,
u beyaz aleyhine bir hatali hamle olur.

* Bu konumda olasi hamleler vezirin kaleyi
emesi ‘chS) ve siyah filin de veziri yemesi
Fxc5) olabilir.

* Bu durumda en iyi hamle, sanirim beyazin Sg4
gibi bir hamle ile agmazdan kurtulmasi ve
siyahin vezirini yemeyecegini umit etmesi olur




