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Oyun Ortasi

Acilista amac taslari gelistirmek ve oyun sonunda amac¢ maci
kazanmaktir. Oyun ortasi ise oyun sonuna ustun bir sekilde
girebilmek icin gerekli hamlelerin yapildigi asamadir.

Satrancta surekli hesap yapilir: Rakip son hamlesiyle ne yapmak
istiyor, ben hamle yaptigimda nasil cevap verir, vb.

Hesap yapilirken, sistematik bir sekilde distinmek gerekir.



Sistematik Dusunme (SAT Teknigi)

SAT Teknigi: Oyun sirasinda olusan firsatlari daha kolay yakalamak icin
gelistirilmis disinme teknigidir:

Sah Cekis: Rakibe sah cekebildigin hangi hamleler var, bul ve incele.

Alis: Rakibin hangi taslarini alabiliyorsun, bul ve incele.

Tehdit: Rakibin hangi taslarini (eger bir tedbir almazsa) veya sahini mat
etmekle tehdit edebilen hamlelerin hangileri, bul ve incele.



Genisletilmis Turnuva SAT Teknigi

Her hamlede tahtada bakilmasi gerekenler: Oyun sirasinda olusan firsatlari
daha kolay yakalamak icin gelistirilmis dusiinme teknigidir:
Rakip sana sah cekiyor mu? Sah cekiyorsa, bu tehditten kurtul. Diger maddelere
bakmana gerek yok.

Rakip senin tasini almakla tehdit ediyor mu? Tehdit ediyorsa, bu tehditten kurtul
veya dikkat et.

Sen?g,ah cekebiliyor musun? Bu sekilde mat oluyor mu veya sana tas kazandiriyor
mu-

Sen tas alabiliyor musun? Bu alis mat veya kazanc ile sonuclaniyor mu?
Sen rakibini mat etmekle veya tas almakla tehdit edebiliyor musun?
Merkezi kapmaya, acik hat ve diyagonelleri ele gecirmeye calis.
Taslarini daha cok kareyi kontrol ettikleri karelere gotiirmeye calis.

Gerekiyorsa, kendi taslarina (0zellikle merkezdeyse) rakip saldiramiyor olsa bile asiri
koruma yap.



Tahtada Firsat Arama Teknigi

Korunmayan Taslar: Rakibin hangi taslari hic korunmuyor? Bosta olan
bedava taslardan daha iyisi var mi? ©

Yeterince Korunmayan Taslar: Senin tehdit ettigin kadar rakibin
korudugu hangi taslar var? Bunlara bir tasinla daha tehdit etmek icin
lazim.

Savunmaya Bagli Taslar: Rakibin hangi tasi olmasa veya baska yerde
olsa, baska bir tasi almak veya mat etmek icin sana firsat dogar?

Acmaz ve Sis Imkanlari: Rakibin hangi taslari ayni yatay, dikey veya
diyagonelde bulunuyor?

Hareket Yetenegi Dusuk Taslar: Rakibin hangi taslari givenli bir sekilde
baska bir kareye gidemiyor?



Korunmayan Taslar (1)

Korunmayan taslari tespit et

Nasil saldirabilecegini tespit et




Korunmayan Taslar (2)

Siyahlarla oynayan diinya sampiyonlarindan
Anatoly Karpov: Fd67??

GM Christiansen, bu hatay! affetmiyor:
Qd1!




Yeterince Korunmayan Taslar

Aslinda beyazlar, acilis prensipleri geregi
rok atmaya ha2|rlan|yordu
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Fakat b7 ve e5 hi¢ korunmuyorken {7
yeterince korunmuyor: Qb3!




Savunmaya Bagli Taslar

e5 yeterince korunmuyor: c6’daki siyah bu piyonu
koruyor ve f3’deki beyaz at bu piyona saldiriyor.

Savunmaya bagl tas: Alinabilir mi? Baska yere
gitmesi saglanabilir mi?: 1.Fxc6 dxc6 2.Axe5




Acmaz ve Sis Imkanlari

c7 piyonu ve c6 ati korunmuyor ve f6 ati e de b | vah
acmazda. A¢mazdaki tasa hemen bir tehdit Sonraki hamlede beyazlar siyah ati
daha getirilmeli: g5! kazanmis ve 6ne gecmis olur.




Hareket Yetenegi Dusuk Taslar (1)

1- Va4 ve Fb5 ile sah
ﬁekilebiliyor, fakat bir sey
azandirmiyor.

2- g7 piyonu ve h8 kalesi
korunmuyor, fakat bunlara
saldirilamiyor

3- Yeterince korunmayan tas yok

4- Fg5 ile f6'daki at agcmaza
alinabilir. Fakat ona acmazdan
sonra tekrar saldirmak zor.

5- Eger saldirmayi
basarabilirsem, rakibin a5’deki
ati nereye kacabilir? b3, c4, c6?




Hareket Yetenegi Dusuk Taslar (2)

* 5- Eger saldirmayi
basarabilirsem, rakibin
a5’deki ati nereye kacabilir?
b3, c4, c6? Hepsi zaten
beyazlarin kontroliinde © O
zaman hadi saldiralim: b4!

(Not: Bu soruyu diger rakip taslar icin
de sormak gerekiyor ©)




Tahtada Gelisim Teknigi

Ovyun sirasinda size bariz bir firsat cikmadiysa, sunlari deneyebilirsiniz:
Atak oyna: Rakibin bir tasina saldirabiliyorsan, saldir. (TEHDIT)

En dusuk aktiflige sahip tasi gelistir: Tahtada en kot durumda olan, en az
kareyi kontrol eden tasini bul ve onu gelistir. Mimkunse, rakip sahadaki
kareleri kontrol edecek sekilde gelisim yapmaya calis.

En yuksek aktiflige ulasmaya calis: Tahtada bir tasini oynayacagin zaman, onu
en etkili oldugu ve rakibe en cok atak yapabildigi karelere gotirmeye calis.



