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Piyon Yapisi

Satranc tahtasindaki piyonlarin konumu ve birbirleri ile olan
iliskilerine piyon yapisi denir.

Acilista amac piyonlarla merkezi tutmaktir.
Oyun sonunda amac piyonlari terfi ettirmektir.



Piyon Cesitleri
Uzak Gecer Piyon: Onuinde ve bitisik dikeylerde hic rakip piyon olmayan
piyondur.
Gecer Piyon: Onlinde hic rakip piyon olmayan piyondur.

Bitisik Piyon: Piyonlarin yanyana veya capraz olarak bitisik dikeylerde
olmasidir.

Duble Piyon: Ayni dikeyde bulunan ayni tarafa ait piyonlaridir.

Izole Piyon: Bitisik dikeylerde kendi tarafindan bir piyonu olmayan
piyondur.

Geri Kalmis Piyon: Kendi tarafindaki diger bitisik dikeylerde yer alan
piyonlarin gerisinde kalmis piyondur.

Askida Piyon: Bitisik dikeylerde bulunan capraz bagli piyonlardan birinin
rakip piyon tarafindan durdurulmus olmasidir.

Piyon Zinciri: Capraz olarak birbirine bagli tic ve daha fazla sayidaki ayni
tarafa ait piyonlardan olusan yapidir.



Piyon Cesitleri Ornegi

* Uzak Gecer Piyon: a4, h5

* Gecer Piyon: b4, d2, c6,e7

| © Bitisik Piyon: ad-b4, e7-6, f5-g6
* Duble Piyon: c6-c7

* |zole Piyon: d2, ¢6, c7, h5

* Geri Kalmis Piyon: d2, e7, c7

* Askida Piyon: f5-g6

* Kenar Piyonu: a4, h5




Piyon Cesitlerinin Onemi

Uzak Geger Piyon, Geger Piyon: Ozellikle oyun sonunda terfi etmeye en
yakin olan plyonlardlr Gecer piyon ilerledikce degeri artar.

Duble Piyon, izole Piyon : Sahip olan taraf icin, bu piyonlari korumak zordur.
Oyun ortasinda esit deglglmler (ka< malar) sonucunda bu yaptlardan
kulr(;cuIlmayladgallgllmalldlr Bu yapi rakipte ise tas kazanmak icin bu piyonlara
saldirilmahdir.

Geri Kalmig Piyon: Bu piyon sadece aletlerle korunabildigi igin rakip
tarafindan ilerlemesi engellenir ve bu piyonu kazanmak icin saldirilir.

Bitisik Piyon, Askida Piyon: Bitisik olup dnde olan piyon eger ayni zamanda
gecer piyon ise cogu zaman bu piyonun terfisi onlenemesz.

Piyon Zinciri: En guglt piyon yapilarindan birisidir. Eger salidirilacaksa, en
dipteki piyona saldirmak cogu zaman daha mantikli olur.

Kendar Piyonu: Rakip sah yakinsa kenar gecer piyonun terfi etmesi daha
zordur.

Bir piyonun en iyi korucuyucusu baska bir piyondur!



Hava Deligi

Hamle beyazda ise, Ke8# ile mat eder. Arka sira mati Hamle siyahta ise, Kb1 sah cekse bile beyaz $g2 ile
olur. Siyah sahin kacabilecegi bir hava deligi yok. sah tehdidinden kurtulur. g2 karesi hava deligidir.




Opozisyon

. Op02|syon Sahlarin arasinda 1, 3,
%(Ibl tek sayida boikare olacak
sekilde genellikle dikey (bazen
yatay veya capraz da olabilir)

olarak karsi karsitya bulunmasi
halidir.

* Sahin rakip sahin gecisini
engellemesi durumudur.

* Yakin opozisyon durumunda
(arada 1 kare varsa),

* ab6’daki siyah kare 5.yatay ve
asagisina gecemeaz.

* h7‘deki beyaz sah g dikeyine
gelemez.




Saha karsi Sah+Piyon (1)

Kural: Sah kendi piyonunun arada bosluk kalacak sekilde
oninde ise hamle sirasi beyazda da olsa siyahta da olsa
beyaz (cok hatali oynamadikca) kazanir.

Hamle beyazda ise: Hamle siyahta ise:

1.c3 Kd6 1... Kb6
2.Kb5 Kc7 2.Kd5 Kc7
3.Kc5 Kb7 3.Kc5 Kb7
4.Kd6 Kb6 4.c3 Kc7
5.c4 Kb7 5.c4 Kb7
6.c5 Kc8 6.Kd6 Kc8
7.Kc6 Kd8 7.Kc6 Kb8
8.Kb7 Kd7 8.KazZeey
9.c6+ Kd6 i)ciusiG
10.c7 Kd7 P
11.c8=Q+ et

ingilizce notasyon kullanilan bu ve takip eden slaytlardaki konumlari kurup hamlelere bakarak
LiChess gibi programlar tizerinden bilgisayara karsi oynayarak bu konuyu pekistirebilirsiniz!



—

Saha karsi Sah+Piyon (2)

Kural: Sah kendi piyonunun hemen 6nunde
ise, opozisyonu kazanabilirse beyaz kazanir.
Kenar piyonu haric!

Hamle beyazda ise:

1.Kd4 Kd6
2.c4 Kcb
3.Kd3 Kc5

BERABERE BITER.

Siyahlar opozisyonu
saglayarak beyazin
piyonu surmesini
saglayacak ve sonra
piyonun tam onune
sahini koyacaktir.

Hamle siyahta ise:

1... Kd6
2.Kb5 Kc7
3.Kc5 Kb7
4.Kd6 Kc8
5.c4 Kd8
6.c5 Kc8
7.Kc6 Kb8
8.Kd7 Kb7
9.c6+ Kbb
10.c7 Kb7
11.c8=Q+



Saha karsi Sah+Piyon (3)

Kural: Sah 6. yataya gelmisse, hamle sirasi

beyvazda da olsa siyahta da olsa beyaz kazanir. ) ) )
KeXar piyonu harig! 1 Hamle beyazda ise: Hamle siyahta ise:

1.Kd6 Kd8 1... Kb8
2.c6 Kc8 2.Kd7 Kb7
3.c7 Kb7 3.c6+ Kbb
4.Kd7 Ka7 4.c7 Kb7

5.¢8=Q 5.c8=Q+




Saha karsi Sah+Piyon (4)

Kenar Piyon: Piyonu olan ?ah, rakip sahin piyonun terfi

Kenar Piyon: Rakip sah piyonun terfi karesine karesine yerlesmesi engellemek icin 6nde giderse, bu
yerlesirse, piyon terfi edemez, durum genelde pat seferde siyah yatay opozisyon beyaz sahi terfi karesine
olur ve mag berabere biter. Beyaz ne oynarsa dikeyinden ayrilmasina izin vermez, yine piyon terfi

oynasin, siyah sah a8 ve b8 karelerine gider gelir. edemez, durum genelde pat olur ve mag berabere biter.




Saha karsi Sah+Piyon (5)

* Genel Kural: Eger piyonun vezire
cikacagi karenin hemen
gaprazmda olan karelerden

irisine, fah kendi piyonundan
cok uzak aﬁmadan verlesebilirse
terfi gerceklesir.

* Bu capraz kareler kritik
karelerdir, bu karelerden birinin
kontrollinu sahi ile ele geciren
tarafin piyonu varsa terfi eder.
Terfi durdurmak isteyen taraf,
rakibin sahinin bu karelere
ulasmasini engellemeye
calismaldir.




Saha karsi Sah+Piyon (6)

* Kare Kurali: Piyonun terfi karesine
kadar olan kare sayisi kadar rakip
iahm oldugu saga veya sola dogru bir

are cizilir. Eger rakip sah bu karenin
icine hamle kendisindeyken
girebiliyorsa, terfiyi engelleyebilir. Aksi
takdirde terfi kacinilmazdir.

* Hamle beyazda ise, gecer piyon
surullr ve yeni cizilecek kare icine
siyah sahin hemen girmesi mimbkiin
olmayacagi icin beyaz piyon terfi eder:
1.c6 Sf4 2.c7 Seb6 3.c8=V+

* Hamle siyahda ise, cizilen kare icine
siyah sahin hemen girmesi mimbkiin
oldugu icin beyaz piyon terfi etse bile
siyah sah onu alabilir: 1... Sf4 2.c6 Seb
3.c7 Sd7 4.c8=V+ Sxc8



Saha karsi Sah+ 2 Piyon

|zole Gecer: Piyonlara sahip olan taraf, sahin
korumasi olmadan da piyonlarinin en az birinin
terfi etmesini saglar. Terfi engellenemez. Siyah
sah iki piyonu birden durduramaz: 1...Sc7 2.e7
veya 1...Se7 2.c7 sonrasinda ilerleyen piyonun
terfisi engellenemiyor.

Bth Geger: Piyonlara sahip olan sah, piyonlarin yanina
gelerek koruma saglar ve piyonlardan en az birinin terfi
etmesini saglar. Terfi engellenemez. S(gah sah d5 piyonunu
alirsa e6 piyonunun karesinden ¢ikar ©. Siyah sah surekli
d6-e7 hamleleri ile beklerse, beyaz sah piyonlara yaklasir
ve koruma saglar.




Gecer Piyon Elde Etmek (1)

* Gecer piyon, terfi etmesi rakip bir
piyon tarafindan 6nlenemeyen ve
onunde rakip piyonu olmayan piyon
demekti. Piyon terfi ederse oyun
kazanilir. Oyun ortasinda (bazen oyun
sonunda da), hedeflerden birisi gecer
piyon elde etmektir. Hamle beyazda,
gecer piyon nasil elde edilir?

* Ipucu: Once ortadaki piyon suruldr.
Sonra rakip hangi yandaki piyonla
alirsa, ters taraftaki piyon strulur.

* Alternatifler sunlardir:

* 1.b5 cxb5 2.a5 bxa5 3.¢5
* 1.b5 axb5 2.c5 bxc5 3.a5

- Diger seceneklerde beyaz daha hizli
gecer piyon elde eder.



Gecer Piyon Elde Etmek (2)

* Ayni konumda, hamle siyahta, nasil
oynarsiniz?

* Ipucu: Kimin daha énce vezire
cikacagini iyi hesaplayip beyaza kazang
saélayacak%amleler yapmaktan kacinin.

* Alternatifler sunlardir:

1...b5 2.cxb5 cxb5 3.axb5 axb5

1...b5 2.cxb5 cxb5 3.a5

1...b5 2.axb5 axb5 3.cxb5 cxb5

1...b5 2.axb5 axb5 3.c5

SAKIN ©: 1...b5 2.axb5 c5 3.bxab cxb4 4.a7
b3 5.a8=Q b2 beyaz daha 6nce vezire cikar,
beyaz oyunu kazanir.

* Bu YUzden, elimizde firsat varsa piyonu
baslangic karesinden 2 ileri ¢ikiyoruz ©




Piyon Oyunsonu Ornegi (1)

. . . ] Hamle sirasinin beyazda olmasi

I halinde sonu¢ tahmininizi ve
. . . hamlelerinizi yaziniz? Hamle
. ..ﬁ'.. .‘ siyahta olsa ne olurdu?




Piyon Oyunsonu Ornegi (2)

. . . 1 Hamle sirasinin beyazda olmasi

! halinde sonu¢ tahmininizi ve
. . . . hamlelerinizi yaziniz? Hamle
. . .oo. | siyahta olsa ne olurdu?
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Piyon Oyunsonu Ornegi (3)

. . . 1 Hamle sirasinin beyazda olmasi
I halinde sonug tahmininizi ve

. . . . hamlelerinizi yaziniz? Hamle

.Qﬁ@. . . | siyahta olsa ne olurdu?
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